/E PEQUE E : '*5 e e FECYT m Uc

’
Dejavolartuladoingenieril

- - INNOVACION ESCUELA DE CATRNCS

5 Universidad de Cantabria
NHETISEND D CARTABRI

El presente documento contiene las bases que articulan el desarrollo de la primera edicion del
Concurso Cities: Skylines para el alumnado de Educacién Secundaria Obligatoria de Cantabria
correspondiente al curso 2022-2023, organizado por el proyecto PEQUEINGENIERIA de la ETS de
Caminos, Canales y Puertos.

1. Motivacion de la realizacion del concurso
e Fomentar las vocaciones cientifico-tecnoldgicas entre los escolares, con la intencién de
incrementar su interés y presencia en las titulaciones STEM, y en particular en la Ingenieria
Civil.
e Acercar a la educacidn secundaria las aplicaciones reales de la Ingenieria Civil.
e Concienciar sobre los Objetivos de Desarrollo Sostenible de las Naciones Unidas y como
pequeiias acciones pueden ayudar a su consecucion.

2. Objetivo del concurso

Desarrollar una ciudad creada en el videojuego City Skylines, solventando los problemas de la misma
(movilidad, servicios, sanidad, educacién, seguridad, etc.) logrando los mejores impactos
medioambientales y de calidad de vida de la ciudad.

3. Participantes

Los participantes se deberan articular en equipos de dos a cuatro personas tutorizados por un docente
responsable. Los participantes deberan pertenecer a educacién secundaria y se priorizara la paridad
en los equipos.

4. Desarrollo del concurso
El concurso se dividira en dos partes:

e Fase de entrenamiento: Los grupos inscritos recibirdn un correo al email proporcionado en el

que les llegara el nombre y la contrasefia de una cuenta STEAM que tiene ya preinstalado el
videojuego City Skylines. Se debera entrar y terminar de instalar el videojuego. Durante unas
semanas el alumnado podra entrenar y familiarizarse con el videojuego en la fase de
entrenamiento. Previamente, en esta fase se impartira una charla a los docentes responsables
del funcionamiento del videojuego y de la filosofia y objetivos concurso, asi mismo el
alumnado dispondrd de un correo electrénico para clarificar cualquier duda o pregunta acerca
del funcionamiento del videojuego.

e Fasefinal: La fase final del concurso se celebrara el martes dia 25 de abril en la ETS de Caminos,

Canales y Puertos en horario de mafana. Los equipos recibirdn el escenario base y tendran 3
horas para desarrollar su propuesta de ciudad, discutiendo en grupo sus ideas y aplicandolas
en el software. Para ello los jugadores deberan ir turndandose para que todos puedan jugar en
el ordenador y no podran disponer de ningun tipo de ayuda externa. Una vez finalizado el
tiempo, el tribunal evaluara las distintas propuestas, declarando la ciudad ganadora.
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5. Inscripciones

Las inscripciones se rellenaran por centro educativo pudiendo inscribirse hasta un maximo de dos
equipos de 2 a 4 personas tutorizado por un docente del departamento de tecnologia. Las
inscripciones estan abiertas desde el dia 8 de febrero hasta el dia 28 de febrero (el plazo se podra
prorrogar 5 dias habiles si el tribunal lo ve conveniente). Para realizar la inscripcién hay que enviar el
anexo | cumplimentando con asunto “preinscripcién Concurso City Skylines” al siguiente correo
(pequeingenieria@unican.es).

Las plazas son limitadas, si hubiera mas equipos interesados en participar que las licencias del
videojuego se tendrd en cuenta los siguientes factores: la paridad de los miembros, participacién de
un grupo por centro. Los equipos recibirdn un correo comunicando su seleccidon para la fase de
entrenamiento.

6. Requisitos técnicos en la fase de entrenamiento

Minimos Recomendados

Procesador y un sistema operativo de 64 bits Procesador y un sistema operativo de 64 bits
SO: Windows® 7 64 Bit | Windows® 8.1 64 Bit | | SO: Windows® 10 Home 64 bit

Windows® 10 Home 64 Bit

Procesador: Intel® Core™ 17 930 | AMD® FX Procesador: Intel® Core™ 17 2700K | AMD®
6350 Ryzen 7 2700X

Memoria: 8 GB de RAM Memoria: 16 GB de RAM

Gréficos: Nvidia® GeForce™ GTS 450 (1 GB) | Gréficos: Nvidia® GeForce™ GTX 580 (1.5 GB) |
AMD® R7 250 (2 GB) | Intel Iris Xe G7 (Tiger AMD® Radeon™ RX 560 (4 GB)

Lake)

DirectX: Version 9.0c DirectX: Version 11

Red: Conexion de banda ancha a Internet Red: Conexion de banda ancha a Internet
Almacenamiento: 4 GB de espacio disponible Almacenamiento: 4 GB de espacio disponible

7. Informacion sobre el videojuego

El videojuego es Cities: Skylines, un videojuego de disefio de ciudades creado por la compaiia
desarrolladora de videojuegos finlandesa Colossal Order y publicado por Paradox Interactive. En esta
ocasion se usara durante las dos fases la versidn basica del juego, sin expansiones ni modificaciones
por parte de la comunidad.

El alumnado y docente responsable durante la fase de entrenamiento podrdn probar las distintas
herramientas del juego, ademdas de contar con la presentaciéon inicial del equipo de
PEQUEINGENIERIA. Para su aprendizaje y toma de contacto recomendamos a los siguientes creadores
de contenido de habla hispana que tienen tutoriales del videojuego: Chiches, HugoThester o Mrdaro

8. Criterios de valoracion
Las ciudades finales de cada equipo se evaluaran teniendo en cuenta los ODS Objetivos de Desarrollo
Sostenible, que se evaluaran con distintos indicadores que proporciona el juego (se indicaran en el
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anexo lll de las presentes bases). Algunos ejemplos son felicidad de los ciudadanos, poblacién con
estudios superiores, tipo de tratamiento del agua usado, produccidn de energia limpia, tasa de paroy
balance econdmico, fluidez del tréfico, infraestructuras con agua y electricidad, nimero habitantes,
uso del transporte publico y balance entre exportaciones e importaciones etc. El tribunal creara una
tabla de ponderacion de indicadores que se publicara en el anexo lll, con la que se evaluara a los
equipos en la final.

9. Premios
Todos los miembros del equipo ganador recibiran un premio de forma individual. Todos los equipos y
participantes recibirdn un diploma que acredite su participacidn en el concurso

10. Aceptacion de las bases

La participacion en el concurso implica la completa aceptacidn de estas bases. Las decisiones tomadas
por la Organizacion son consideradas firmes y finales en todos los aspectos relativos a la realizacién
del concurso. Los equipos aceptan someterse a todas las decisiones tomadas por la Organizacion.

La organizacidn se reserva la posibilidad de modificar estas bases y se compromete a notificar estas
modificaciones a los grupos participantes y que serdn también publicados en la web del concurso
https://pequeingenieria.unican.es.

Si hubiera alguna pregunta sobre el concurso os podéis poner en contacto a través del correo
pequeingenieria@unican.es
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Anexo |. Plantilla de inscripcion

Centro educativo:

Docente responsable:
Numero de contacto:

Nombre del equipo

GOBIERNO
4 DE ESPANA

Correo de contacto:

MINISTERIO
DE CIENCIA
EINNOVACION

INNOVACION

FECYT

ucC

Universidad de Cantabria

Nombre y apellidos del Integrante

Edad

Curso

Asignatura que cursa

Docente responsable:
Numero de contacto:

Nombre del equipo

Correo de contacto:

Nombre y apellidos del Integrante

Edad

Curso

Asignatura que cursa

Segun lo establecido en el Reglamento (UE) 2016/679, le informamos que sus datos personales obtenidos mediante la cumplimenta cion

de este documento/impreso/formulario seran objeto de tratamiento en nuestros ficheros con la Unica finalidad de organizar y gestionar su

participacion en dicha actividad, en funcién de la solicitud por usted aportada.

ESCUELA TECNICA SUPERIOR DE INGENIEROS DE CAMINOS, CANALES Y PUERTOS UNIVERSIDAD DE

CANTABRIA



/B pEQUE E{ cse = FECYT ™ uc

Dejavolartuladoingenieril ¢ INNOVACIGN

ESCUELA DE CAMINOS| Universidad de Cantabria
NHETISEND D CARTABRI

Anexo Il. Autorizacidon de participacion y fotografias en la fase final

Se entregara rellenado este documento el dia de la fase final. Cada participante debera entregar la
autorizacién de participacién y autorizacion de obtencién de fotografias.

D. / Dfa. con DNI

, como responsable del menor

, autorizo a que participe en el Concurso City Skylines.

Autorizo a tomar fotografias y filmar durante la participacién de mi representado en este evento, que
podran ser publicadas en la pagina web de la Escuela Técnica Superior de Ingenieros de Caminos,

Canales y Puertos de la Universidad de Cantabria o en otros medios para difusién de la actividad.

S| No

Fecha:

Firmado:

Teléfono de contacto:

AVISO LEGAL

Segun lo establecido en el Reglamento (UE) 2016/679, le informamos que sus datos personales obtenidos mediante la cumplimenta cion
de este documento/impreso/formulario seran objeto de tratamiento en nuestros ficheros con la unica finalidad de organizar y gestionar su
participacion en dicha actividad, en funcién de la solicitud por usted aportada. Podra, en cualquier momento, revocar el cons entimiento
anteriormente otorgado, asi como ejercer sus derechos de acceso, rectificacion, cancelacion y oposicion en los términos legal mente
establecidos, dirigiéndose al responsable del fichero.
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Anexo Ill. Indicadores evaluadores de la prueba.

Se actualizaran cuando se envié la situacion de la final a los docentes responsables.

Anexo V. Situacidn final

Se publicara el escenario que tendran que resolver en la final los equipos admitidos.
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